Filmele de animație (desenele animate)

Filmul de animație este un gen realizat prin animarea personajelor sau obiectelor naturale prin filmarea fotogramă cu fotogramă. (fotograma este  porțiunea  unei pelicule, a unei membrane, care conține o imagine statică completă).
Animația este procedeul complex prin care se realizează efectul de mișcare. 
Filmul de desen animat are o istorie mai lungă decât filmul cu imagini reale. La începutul secolului al XIX-lea, aproximativ anul 1829, profesorul belgian Joseph Plateau, care studia stabilirea limitei de rezistență a retinei ochiului la lumina solară, face o descoperire importantă. El a constatat că dacă se uită la lumina soarelui timp de 25 de secunde, imaginea soarelui mai persistă încă un timp oarecare în retină. Experiența aceasta este foarte importantă pentru cinematograf. În baza acestui experiment, construiește un aparat pentru a înșela vederea, pe care l-a numit fenakistoscop, în anul 1832. Principiul de funcționare al fenakistoscopului se baza pe realizarea unor desene care reprezentau o imagine în mișcare descompusă în imagini fixe.
În istoria filmului românesc  a existat o preocupare deosebită pentru filmele de animație. În anul 1920, caricaturistul Aurel Petrescu realizează primul desen animat românesc, numit „Păcală în lună.” Din păcate însă, nu s-a păstrat. Cel mai vechi film de animație care a ajuns până la noi este cel creat în 1927 de către Marin Iorda, denumit Haplea.
Omul care aduce renume mondial animației românești este Ion Popescu- Gopo, părintele Omulețului, filmul care obține în 1957 la Festivalul Filmului de la Cannes, marele premiu. Omulețul lui Gopo, sau, mai simplu, Omulețul, creația lui Ion-Popescu Gopo este un humanoid (cuvântul humanoid vine de la human, care înseamnă uman, omenesc) nud, cu linii simple, care aduce în discuție problemele lumii contemporane.
Tot Gopo înființează în 1964, studioul specializat „Animafilm.”
