Comenzi pentru implementarea structurii liniare

Robotelul exacuta comenzile in ordinea in care le dam.
Dupa ce te-ai obisnuit cu spatiul de lucru din laborator, poti testa miscarea
robotului in diferite Zone de Simulare.

Alege aeasta zona de simulare si du robotelul pe traseu pana la obstacolul
ingradit cu banda de marcaj.
Foloseste butoanele Play, Stop si Reset pentu a testa si depana programul.

Comenzi pentru implementarea structurii alternative. Comenzi pentru implementarea
structurii repetitive

Robotelul nostru este echipat cu senzor de culoare. Este inteligent. El
poate lua decizii. Programeaza-l sa se opreasca daca ajunge pe cartonasul
verde, asa cum face robotelul din videoclipul urmator:

https://www.youtube.com/watch?v=tiiDHjHUftg



https://www.youtube.com/watch?v=tiiDHjHUftg

Indicatii:

Alege scena cu cartonase colorate

Gandeste-te la un algoritm care sa rezolve problema.
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Implementeaza algoritmul folosind aceste blocuri grafice:
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Implementeaza un algoritm cu ajutorul blocurilor grafice pentru a duce
robotelul in parcare, apoi plimba-l pe traseu asa cum vezi in videoclipul
urmator:

https://www.youtube.com/watch?v=b4GONWWhoKY



https://www.youtube.com/watch?v=b4G0NWWhoKY

